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ABSTRACT 

The purpose of this study was to determine the effect of ICT 

Wordwall learning media on student learning outcomes in the 

Natural and Social Sciences (IPAS) subject, "Introducing Energy," 

in third-grade students at SDN Cengklik Surakarta. This study used 

a quantitative method with an experimental research design. The 

population was all third-grade students at SDN Cengklik Surakarta. 

The instrument used to measure learning outcomes was a multiple-

choice test validated by material experts and evaluation experts. Data 

analysis used a paired sample t-test to determine differences in 

learning outcomes. The analysis showed a significant difference 

between the learning outcomes of students using Wordwall and those 

using conventional learning. The average learning outcomes of the 

experimental class were higher than those of the control class. From 

these results, it can be concluded that the use of ICT Wordwall 

learning media significantly improved student learning outcomes in 

the "Introducing Energy" topic in third-grade students at SDN 

Cengklik Surakarta. Wordwall media can be an effective and 

engaging alternative in the IPAS learning process at the elementary 

school level. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan adalah kegiatan manusia, dijalani oleh para pendidik secara sadar 

berlandaskan pada nilai-nilai kemanusiaan. Pada Pendidikan Memiliki dasar hukum yang 

berkaitan dengan nilai kemanusiaan dan hidup berlandaskan nilai tersebut. Kematangan diri 

merupakan tujuan pendidikan dan harus dicapai melalui kegiatan pendidikan. Langefeld 

mendefinisikan pendidikan sebagai segala upaya, pengaruh, perlindungan, dan dukungan yang 

diberikan kepada anak dengan tujuan membantunya menjadi dewasa, atau lebih tepatnya, agar 

mampu memenuhi tanggung jawabnya (Ni`am et al., 2023). 

Perkembangan teknologi yang pesat saat ini berdampak pada proses pembelajaran di 

sekolah dasar, materi pembelajaran yang  diberikan, dan cara penyampaian  materi dalam 

proses pembelajaran. Pada fase pendidikan dasar, peserta didik lebih tertarik pada permainan 

yang mudah dimainkan dan memiliki animasi yang menarik perhatian. Pada tahap ini, peserta 

didik merasa lebih mudah mengingat apa yang telah mereka pelajari. Dunia saat ini memasuki 

revolusi industri generasi ke-4.0, yang ditandai dengan meningkatnya konektivitas, interaksi, 
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dan perkembangan sistem digital, kecerdasan buatan, dan virtualisasi. Ketika batasan antara 

manusia, mesin, dan sumber daya lainnya semakin menyatu, teknologi  informasi dan 

komunikasi niscaya akan memengaruhi banyak bidang kehidupan. Salah satu dari dampaknya 

menyangkut sistem  pendidikan  Indonesia. (Zalma Putri, 2024). 

Peran guru dan peserta didik sangat penting dalam pengembangan pembelajaran. Tugas 

seorang pendidik adalah menciptakan lingkungan belajar yang menarik dan memicu minat 

peserta didik. Selama proses pembelajaran, guru perlu memberikan penjelasan yang jelas. 

Selain itu, guru memerlukan keterampilan digital untuk membantu peserta didik memahami 

materi pembelajaran. Upaya meningkatkan kualitas pembelajaran, guru perlu memiliki 

kompetensi pedagogik, profesional, sosial, dan pribadi. (Praviesta et al.,2024). 

Media pembelajaran memegang peranan penting dalam proses pembelajaran Guru 

membutuhkan media pembelajaran untuk membantu peserta didik berkonsentrasi dan lebih 

berpartisipasi dalam pembelajaran. Kehadiran media pembelajaran membantu guru dalam 

menyediakan bahan ajar. Lebih lanjut ada pula yang berpendapat bahwa media pembelajaran 

berfungsi sebagai alat bagi guru untuk menyampaikan materi agar peserta didik tertarik dan 

terlibat dengan materi yang diajarkan. Sebaliknya menurut (Meysandi dkk, 2024), media 

pembelajaran bersifat fleksibel sehingga dapat digunakan untuk mengoptimalkan potensi 

peserta didik dan mendukung proses pembelajaran. Secara khusus, mata pelajaran Ilmu Sosial 

mengharuskan peserta didik untuk memahami dan mengingat materi yang cukup rumit terkait 

dengan lingkungan dan konteks sosial. Salah satu pilihan media yang kami rasa sangat efektif 

adalah media wordwall. 

Pembelajaran berbasis ICT (Information and Communication Technology) atau TIK 

adalah istilah yang mengacu pada suatu sistem pembelajaran di mana teknologi informasi dan 

komunikasi digunakan untuk menyempurnakan proses belajar-mengajar. Dengan 

menggunakan ICT, pendidik dan peserta didik yang berada di lokasi yang berjauhan dapat 

bekerja sama. Pada masa lalu, seseorang harus melakukan perjalanan yang jauh untuk 

berbicara dengan pakar tentang suatu masalah. Namun, saat ini, interaksi seperti itu dapat 

dilakukan dari kenyamanan rumah anda melalui e-mail. Proses pertukaran data melalui 

internet, e-mail, atau mekanisme berbagi file dapat digunakan untuk melakukan penelitian dan 

pengembangan karya ilmiah. Pembelajaran melalui komputer dan internet berarti memperoleh 
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keterampilan berbasis ICT (Information Communication and Technology) dan menerapkannya 

dalam kurikulum (Annisa 2023). 

Aplikasi Wordwall adalah meldia pelmbellajaran intelraktif belrgaya pelrmainan yang 

melningkatkan pelmikiran dan daya saing pelselrta didik. Wordwall dapat digunakan selbagai 

pelndelkatan untuk melmicu minat  pelselrta didik telrhadap pelmbellajaran baru. Hal ini melmastikan 

bahwa prosels pelngajaran di kellas tidak monoton atau melmbosankan. Aplikasi ini melmiliki 

seljumlah fitur pelrmainan yang dapat dimainkan selcara offlinel dan belbelrapa telmplatel juga telrseldia 

gratis, selhingga cocok digunakan selbagai belntuk relvisi atau ujian harian (Maharelka 2024). 

Hasil pelmbellajaran pelselrta didik adalah hasil akadelmis yang dicapai mellalui tugas, 

aktivitas pelselrta didik di kellas, dan ujian. Selmua hasil ini belrkontribusi pada pelncapaian hasil 

bellajar pelselrta didik. Hasil pelmbellajaran pelselrta didik dapat ditingkatkan delngan mellakukan 

upaya sadar dan belrtahap untuk melnghasilkan pelrubahan positif, yang diselbut prosels 

pelmbellajaran. Prosels pelmbellajaran belrakhir delngan dipelrolelhnya pelselrta didik telrhadap 

capaian pelmbellajaran. Capaian pelmbellajaran yang dikumpulkan melrupakan hasil belrbagai 

intelraksi dalam belntuk kelgiat an bellajar dan melngajar. Guru melngajar akan diakhiri delngan 

pelnilaian hasil pelmbellajaran. Hasil bellajar yang buruk dari pelselrta didik melngindikasikan 

relndahnya motivasi dan prelstasi bellajar pelselrta didik selrta relndahnya kelmampuan guru dalam 

melmbelrikan pelngajaran yang belrmutu. Guru pelrlu mellakukan relflelksi diri untuk melncari tahu 

melngapa hasil bellajar pelselrta didik tidak selsuai harapan. Telntu saja ada faktor yang dapat 

melnyelbabkan pelselrta didik gagal.(Awalyah, 2024). 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, sebagaimana dijelaskan oleh 

Rangkuti (2016) bahwa penelitian kuantitatif merupakan jenis penelitian yang memanfaatkan 

data berupa angka atau data yang diangkakan untuk membangun dan menguji model penelitian 

matematis, teori, serta hipotesis mengenai fenomena alam maupun sosial. Penelitian ini 

memakai desain pra-eksperimen dengan model one group pretest-posttest, yaitu desain yang 

melibatkan pengukuran awal (pretest) sebelum perlakuan diberikan dan pengukuran akhir 

(posttest) setelah perlakuan diberikan. Desain ini memungkinkan peneliti mengetahui secara 

lebih akurat pengaruh perlakuan karena hasil setelah perlakuan dapat dibandingkan dengan 

kondisi sebelum perlakuan. Secara skematis desain ini ditunjukkan oleh O1 sebagai nilai 
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pretest sebelum perlakuan, X sebagai perlakuan yang diberikan, dan O2 sebagai nilai posttest 

setelah perlakuan. 

Penelitian dilaksanakan di SDN Cengklik yang beralamat di Jl. Letjen Sutoyo No. 16, 

Nusukan, Kecamatan Banjarsari, Kota Surakarta. Kegiatan penelitian berlangsung mulai 

Desember 2024 sampai Juni 2025. Populasi penelitian adalah seluruh peserta didik kelas III 

SDN Cengklik Surakarta, sedangkan sampel yang digunakan adalah kelas IIIA dengan jumlah 

29 peserta didik. 

Pengumpulan data dilakukan melalui beberapa teknik. Pertama, teknik tes yang menurut 

Arikunto (2016) merupakan alat atau prosedur untuk mengukur keterampilan, pengetahuan, 

atau kemampuan subjek penelitian sebelum dan sesudah menerima perlakuan. Instrumen tes 

yang digunakan berupa soal pilihan ganda. Kedua, teknik dokumentasi sebagaimana 

dijelaskan Sukmadinata (2021), yaitu proses menghimpun dan menganalisis dokumen tertulis, 

gambar, ataupun dokumen elektronik yang relevan dengan tujuan penelitian. Ketiga, observasi 

yang menurut Creswell (2017) merupakan metode pencatatan perilaku dan peristiwa yang 

terjadi di lingkungan penelitian untuk memperoleh informasi sesuai kebutuhan penelitian. 

Analisis data dilakukan melalui uji normalitas dan uji hipotesis. Uji normalitas bertujuan 

untuk mengetahui apakah data penelitian berdistribusi normal, dan dalam penelitian ini 

digunakan uji Shapiro-Wilk terhadap hasil pretest dan posttest. Hipotesis pada uji normalitas 

meliputi Ha yang menyatakan bahwa data berasal dari populasi berdistribusi normal dan Ho 

yang menyatakan bahwa data tidak berdistribusi normal. Data dianggap berdistribusi normal 

apabila nilai signifikansi lebih dari 0,05 (Arsal Mursalina, 2024). Selanjutnya, uji hipotesis 

dilakukan dengan paired sample t-test karena data yang dianalisis berasal dari subjek yang 

sama namun diberikan dua perlakuan berbeda, yaitu sebelum dan sesudah penggunaan media 

pembelajaran ICT Wordwall. Metode ini digunakan untuk mengetahui apakah terdapat 

perbedaan yang signifikan antara hasil tes sebelum dan sesudah perlakuan (Montolalu, 2018). 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

1. Hasil Belajar Peserta Didik Sebelum Diberikan Treatment Dengan Menggunakan 

Media Pembelajaran ICT Wordwall 

Berdasarkan hasil pretest, diketahui bahwa peserta didik memiliki kemampuan awal 

pada kategori sedang, dengan rata-rata nilai 69,28. Namun, masih ditemukan peserta didik 
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yang memperoleh nilai di bawah 60, yang menunjukkan bahwa belum semua peserta didik 

mampu memahami materi “Berkenalan dengan Energi” secara utuh. 

Setelah diberikan treatment berupa pembelajaran menggunakan media ICT Wordwall, 

nilai posttest peserta didik meningkat secara signifikan menjadi 86,10. Standar deviasi pun 

menurun dari 12,10 menjadi 8,87, yang berarti penyebaran nilai semakin merata. Peningkatan 

ini menunjukkan bahwa media Wordwall mampu menjembatani kesenjangan pemahaman 

peserta didik dan mengarahkan mereka untuk memahami konsep energi secara konkret dan 

menyenangkan. Temuan ini relevan dengan Rahma et al. (2023) dan Anih (2016) yang 

menyatakan bahwa media berbasis ICT mampu meningkatkan fokus dan perhatian peserta 

didik serta membuat proses pembelajaran lebih interaktif dan tidak monoton. 

Penggunaan Wordwall juga memengaruhi sikap dan perilaku peserta didik selama 

pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi, peserta didik menunjukkan peningkatan dalam 

perhatian terhadap guru, keaktifan menjawab pertanyaan, serta ketertarikan terhadap media 

yang digunakan. Mereka tidak hanya sekadar menerima informasi, tetapi juga terlibat 

langsung dalam eksplorasi konsep melalui kuis interaktif. Temuan ini sejalan dengan 

pernyataan Nurfadhilah (2021)  yang menyebutkan bahwa media pembelajaran mampu 

menciptakan kondisi belajar yang menarik dan meningkatkan partisipasi peserta didik 

dalam kegiatan pembelajaran. 

Kemampuan Wordwall dalam menyajikan materi secara visual dan gamifikasi 

memungkinkan peserta didik untuk memahami konsep abstrak seperti energi, sumber 

energi, dan pemanfaatannya secara lebih mudah. Hal ini relevan dengan Olisna et al. 

(2023), bahwa media yang bersifat interaktif dapat mempercepat proses pemahaman karena 

peserta didik belajar melalui penguatan visual, suara, dan gerakan yang dikemas dalam satu 

pengalaman belajar yang utuh. 

Arikunto (2016) menyatakan pretest dan posttest adalah strategi evaluasi yang efektif 

untuk mengukur peningkatan hasil belajar secara objektif. Konteks penelitian ini, selisih 

nilai pretest dan posttest menunjukkan bahwa Wordwall memiliki pengaruh positif terhadap 

hasil belajar peserta didik. Hasil penelitian ini juga diperkuat oleh Mursalina (2024), yang 

menegaskan bahwa Wordwall berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik 

karena bersifat fleksibel, mudah diakses, dan mampu menstimulasi minat belajar. 
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Gambar 1. Histogram Hasil Preltelst Pelselrta Didik Selbellum Dibelri Trelatmelnt 

Belrdasarkan gambar 1, melmpelrjellas bahwa melskipun selbagian pelselrta didik 

melnunjukkan pelmahaman awal yang baik, selbagian lainnya masih belrada pada tingkat yang 

relndah, khususnya dalam melnjawab soal-soal belrbasis analisis atau pelnelrapan konselp. 

2. Hasil Belajar Peserta Didik Setelah Diberikan Treatment Dengan Menggunakan Media 

Pembelajaran ICT Wordwall 

Perbandingan keefektifan antara pembelajaran dengan media ICT Wordwall dan 

metode pembelajaran konvensional dilakukan untuk mengetahui sejauh mana masing-

masing metode mampu meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi 

“Berkenalan dengan Energi”. Berdasarkan hasil penelitian, diketahui bahwa peserta didik 

kelas IIIA yang mengikuti pembelajaran menggunakan Wordwall mengalami peningkatan 

nilai yang signifikan dari pretest ke posttest. 

Hal ini berdampak pada rendahnya pemahaman yang ditunjukkan melalui hasil 

evaluasi dan partisipasi selama pembelajaran. Sebaliknya, setelah pembelajaran berbasis ICT 

Wordwall diterapkan, peserta didik menjadi lebih aktif, fokus, dan antusias. Mereka mampu 

memahami konsep energi dengan lebih cepat karena media Wordwall menyajikan materi 

melalui permainan visual yang menarik dan memberikan umpan balik langsung. Kondisi 

peserta didik dalam treatment ini relevan dengan Launin et al. (2022) di mana media ICT 

tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu, tetapi juga dapat menjadi pusat perhatian peserta 

didik sehingga meningkatkan keterlibatan mereka dalam pembelajaran. 

Hasil observasi mendukung data kuantitatif pretest dan posttest. Konteks pembelajaran 

konvensional, guru menjadi pusat kegiatan dan peserta didik hanya mendengarkan serta 

mencatat. Ketika beralih ke media Wordwall, peserta didik terlibat aktif, menjawab 

pertanyaan interaktif, dan menyampaikan pendapat mereka secara spontan. Keadaan ini 
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mencerminkan pergeseran dari pembelajaran berpusat pada guru menuju pembelajaran yang 

berpusat pada peserta didik. Hal ini sesuai dengan Listiana et al. (2023). 

Selain peningkatan keaktifan, suasana kelas saat treatment menggunakan Wordwall 

menjadi lebih hidup dan menyenangkan. Peserta didik terlihat menikmati setiap sesi 

permainan yang disajikan dalam Wordwall, yang secara tidak langsung mendorong mereka 

untuk belajar tanpa tekanan. Nisa & Susanto (2022) menyatakan bahwa media pembelajaran 

yang menarik dapat menciptakan kondisi belajar yang kondusif dan membangkitkan 

semangat belajar peserta didik, sehingga mereka terdorong untuk memahami materi dengan 

lebih baik. Konteks ini, keefektifan Wordwall tidak hanya terletak pada penyampaian materi, 

tetapi juga pada penciptaan pengalaman belajar yang menyenangkan dan bermakna. 

Dalam hal peningkatan pemahaman, media Wordwall terbukti lebih efektif 

dibandingkan metode konvensional. Peserta didik mampu menjawab soal-soal posttest 

dengan lebih tepat, tidak hanya pada aspek pengetahuan faktual tetapi juga pada soal yang 

menuntut penalaran dan aplikasi konsep. Temuan ini relevan dengan Nabilah (2023) yang 

menyatakan bahwa media Wordwall efektif dalam membantu peserta didik memahami 

materi karena menyediakan variasi latihan yang menarik, menggabungkan unsur evaluasi 

dan hiburan secara seimbang. Dengan kata lain, Wordwall berfungsi sebagai media evaluatif 

sekaligus instruksional yang berdampak langsung terhadap penguatan pemahaman. 

 

Gambar 2. Histogram Hasil Posttelst Pelselrta Didik Seltellah Dibelri Trelatmelnt 

Gambar 2, melnunjukkan selbaran nilai yang dominan pada katelgori nilai melnelngah 

atas dan tinggi. Pola ini melmpelrlihatkan kelbelrhasilan meldia pelmbellajaran ICT Wordwall 

dalam melmpelrcelpat pelmahaman pelselrta didik telrhadap matelri pelmbellajaran.  
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KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

Kesimpulan 

Belrdasarkan hasil preltelst dan posttelst, yang tellah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa: 

Ada pelngaruh yang signifikan antara meldia belrbasis ICT wordwall telrhadap hasil bellajar IPAS 

pelselrta didik kellas III SDN Celngklik Surakarta, dimana rata-rata nilai preltelst pelselrta didik 

yaitu 69,28. Dan nilai posttelst pelselrta didik yaitu 86,10. Delngan belgitu nilai rata-rata yang 

diajarkan delngan melnggunakan meldia belrbasis ICT wordwall lelbih belsar dibandingkan nilai 

rata-rata selbellum dibelrikan pelrlakuan. Belrdasarkan hasil uji hipotelsis melnggunakan paireld 

samplel t-telst melnunjukkan bahwa nilai probabilitas selbelsar 0,000 < 0,05, yang 

melngidelntifikasikan adanya pelrbeldaan signifikan antara hasil bellajar preltelst dan posttelst. Hal 

ini dapat dibuktikan bahwa pelnggunaan meldia ICT wordwall belrpelngaruh telrhadap hasil 

bellajar pelselrta didik kellas III di SDN Celngklik Surakarta. 

Rekomedasi 

Tellah telrbuktinya pelngaruh meldia belrbasis wordwall telrhadap hasil bellajar IPAS 

pelselrta didik, maka pelnelliti melnyarankan selbagai belrikut: 

1. Bagi guru, khusunya guru IPAS pelrlu melrancang delngan selbaik-baiknya pelmbellajaran 

delngan melnggunakan meldia belrbasis ICT wordwall untuk kelmudian ditelrapkan dalam 

melnghadirkan suasana bellajar yang lelbih krelatif, melnyelnangkan, lelbih telrtarik, telrpacu 

aktif dalam pelmbellajaran selrta dapat melmpelrmudah pelndidik dalam melngeltahui 

pelmahaman pelselrta didik telrkait matelri pelmbellajaran telrutama IPAS. 

2. Bagi pelselrta didik untuk lelbih aktif dalam melngikuti pelmbellajaran yang baik selcara 

individu maupun selcara kellompok agar dipelrolelh hasil bellajar yang baik selsuai delngan 

standar yang tellah ditelntukan. 
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