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PENDAHULUAN

Pendidikan adalah kegiatan manusia, dijalani oleh para pendidik secara sadar
berlandaskan pada nilai-nilai kemanusiaan. Pada Pendidikan Memiliki dasar hukum yang
berkaitan dengan nilai kemanusiaan dan hidup berlandaskan nilai tersebut. Kematangan diri
merupakan tujuan pendidikan dan harus dicapai melalui kegiatan pendidikan. Langefeld
mendefinisikan pendidikan sebagai segala upaya, pengaruh, perlindungan, dan dukungan yang
diberikan kepada anak dengan tujuan membantunya menjadi dewasa, atau lebih tepatnya, agar
mampu memenuhi tanggung jawabnya (Ni‘am et al., 2023).

Perkembangan teknologi yang pesat saat ini berdampak pada proses pembelajaran di
sekolah dasar, materi pembelajaran yang diberikan, dan cara penyampaian materi dalam
proses pembelajaran. Pada fase pendidikan dasar, peserta didik lebih tertarik pada permainan
yang mudah dimainkan dan memiliki animasi yang menarik perhatian. Pada tahap ini, peserta
didik merasa lebih mudah mengingat apa yang telah mereka pelajari. Dunia saat ini memasuki

revolusi industri generasi ke-4.0, yang ditandai dengan meningkatnya konektivitas, interaksi,
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dan perkembangan sistem digital, kecerdasan buatan, dan virtualisasi. Ketika batasan antara
manusia, mesin, dan sumber daya lainnya semakin menyatu, teknologi informasi dan
komunikasi niscaya akan memengaruhi banyak bidang kehidupan. Salah satu dari dampaknya
menyangkut sistem pendidikan Indonesia. (Zalma Putri, 2024).

Peran guru dan peserta didik sangat penting dalam pengembangan pembelajaran. Tugas
seorang pendidik adalah menciptakan lingkungan belajar yang menarik dan memicu minat
peserta didik. Selama proses pembelajaran, guru perlu memberikan penjelasan yang jelas.
Selain itu, guru memerlukan keterampilan digital untuk membantu peserta didik memahami
materi pembelajaran. Upaya meningkatkan kualitas pembelajaran, guru perlu memiliki
kompetensi pedagogik, profesional, sosial, dan pribadi. (Praviesta et al.,2024).

Media pembelajaran memegang peranan penting dalam proses pembelajaran Guru
membutuhkan media pembelajaran untuk membantu peserta didik berkonsentrasi dan lebih
berpartisipasi dalam pembelajaran. Kehadiran media pembelajaran membantu guru dalam
menyediakan bahan ajar. Lebih lanjut ada pula yang berpendapat bahwa media pembelajaran
berfungsi sebagai alat bagi guru untuk menyampaikan materi agar peserta didik tertarik dan
terlibat dengan materi yang diajarkan. Sebaliknya menurut (Meysandi dkk, 2024), media
pembelajaran bersifat fleksibel sehingga dapat digunakan untuk mengoptimalkan potensi
peserta didik dan mendukung proses pembelajaran. Secara khusus, mata pelajaran llmu Sosial
mengharuskan peserta didik untuk memahami dan mengingat materi yang cukup rumit terkait
dengan lingkungan dan konteks sosial. Salah satu pilihan media yang kami rasa sangat efektif
adalah media wordwall.

Pembelajaran berbasis ICT (Information and Communication Technology) atau TIK
adalah istilah yang mengacu pada suatu sistem pembelajaran di mana teknologi informasi dan
komunikasi digunakan untuk menyempurnakan proses belajar-mengajar. Dengan
menggunakan ICT, pendidik dan peserta didik yang berada di lokasi yang berjauhan dapat
bekerja sama. Pada masa lalu, seseorang harus melakukan perjalanan yang jauh untuk
berbicara dengan pakar tentang suatu masalah. Namun, saat ini, interaksi seperti itu dapat
dilakukan dari kenyamanan rumah anda melalui e-mail. Proses pertukaran data melalui
internet, e-mail, atau mekanisme berbagi file dapat digunakan untuk melakukan penelitian dan
pengembangan karya ilmiah. Pembelajaran melalui komputer dan internet berarti memperoleh
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keterampilan berbasis ICT (Information Communication and Technology) dan menerapkannya
dalam kurikulum (Annisa 2023).

Aplikasi Wordwall adalah media pembelajaran interaktif bergaya permainan yang
meningkatkan pemikiran dan daya saing peserta didik. Wordwall dapat digunakan sebagai
pendekatan untuk memicu minat peserta didik terhadap pembelajaran baru. Hal ini memastikan
bahwa proses pengajaran di kelas tidak monoton atau membosankan. Aplikasi ini memiliki
sejumlah fitur permainan yang dapat dimainkan secara offline dan beberapa template juga tersedia
gratis, sehingga cocok digunakan sebagai bentuk revisi atau ujian harian (Mahareka 2024).

Hasil pembelajaran peserta didik adalah hasil akademis yang dicapai melalui tugas,
aktivitas peserta didik di kelas, dan ujian. Semua hasil ini berkontribusi pada pencapaian hasil
belajar peserta didik. Hasil pembelajaran peserta didik dapat ditingkatkan dengan melakukan
upaya sadar dan bertahap untuk menghasilkan perubahan positif, yang disebut proses
pembelajaran. Proses pembelajaran berakhir dengan diperolehnya peserta didik terhadap
capaian pembelajaran. Capaian pembelajaran yang dikumpulkan merupakan hasil berbagai
interaksi dalam bentuk kegiat an belajar dan mengajar. Guru mengajar akan diakhiri dengan
penilaian hasil pembelajaran. Hasil belajar yang buruk dari peserta didik mengindikasikan
rendahnya motivasi dan prestasi belajar peserta didik serta rendahnya kemampuan guru dalam
memberikan pengajaran yang bermutu. Guru perlu melakukan refleksi diri untuk mencari tahu
mengapa hasil belajar peserta didik tidak sesuai harapan. Tentu saja ada faktor yang dapat

menyebabkan peserta didik gagal.(Awalyah, 2024).

METODE PENELITIAN

Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, sebagaimana dijelaskan oleh
Rangkuti (2016) bahwa penelitian kuantitatif merupakan jenis penelitian yang memanfaatkan
data berupa angka atau data yang diangkakan untuk membangun dan menguji model penelitian
matematis, teori, serta hipotesis mengenai fenomena alam maupun sosial. Penelitian ini
memakai desain pra-eksperimen dengan model one group pretest-posttest, yaitu desain yang
melibatkan pengukuran awal (pretest) sebelum perlakuan diberikan dan pengukuran akhir
(posttest) setelah perlakuan diberikan. Desain ini memungkinkan peneliti mengetahui secara
lebih akurat pengaruh perlakuan karena hasil setelah perlakuan dapat dibandingkan dengan
kondisi sebelum perlakuan. Secara skematis desain ini ditunjukkan oleh O1 sebagai nilai
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pretest sebelum perlakuan, X sebagai perlakuan yang diberikan, dan O2 sebagai nilai posttest
setelah perlakuan.

Penelitian dilaksanakan di SDN Cengklik yang beralamat di JI. Letjen Sutoyo No. 16,
Nusukan, Kecamatan Banjarsari, Kota Surakarta. Kegiatan penelitian berlangsung mulai
Desember 2024 sampai Juni 2025. Populasi penelitian adalah seluruh peserta didik kelas 111
SDN Cengklik Surakarta, sedangkan sampel yang digunakan adalah kelas I11A dengan jumlah
29 peserta didik.

Pengumpulan data dilakukan melalui beberapa teknik. Pertama, teknik tes yang menurut
Arikunto (2016) merupakan alat atau prosedur untuk mengukur keterampilan, pengetahuan,
atau kemampuan subjek penelitian sebelum dan sesudah menerima perlakuan. Instrumen tes
yang digunakan berupa soal pilihan ganda. Kedua, teknik dokumentasi sebagaimana
dijelaskan Sukmadinata (2021), yaitu proses menghimpun dan menganalisis dokumen tertulis,
gambar, ataupun dokumen elektronik yang relevan dengan tujuan penelitian. Ketiga, observasi
yang menurut Creswell (2017) merupakan metode pencatatan perilaku dan peristiwa yang
terjadi di lingkungan penelitian untuk memperoleh informasi sesuai kebutuhan penelitian.

Analisis data dilakukan melalui uji normalitas dan uji hipotesis. Uji normalitas bertujuan
untuk mengetahui apakah data penelitian berdistribusi normal, dan dalam penelitian ini
digunakan uji Shapiro-Wilk terhadap hasil pretest dan posttest. Hipotesis pada uji normalitas
meliputi Ha yang menyatakan bahwa data berasal dari populasi berdistribusi normal dan Ho
yang menyatakan bahwa data tidak berdistribusi normal. Data dianggap berdistribusi normal
apabila nilai signifikansi lebih dari 0,05 (Arsal Mursalina, 2024). Selanjutnya, uji hipotesis
dilakukan dengan paired sample t-test karena data yang dianalisis berasal dari subjek yang
sama namun diberikan dua perlakuan berbeda, yaitu sebelum dan sesudah penggunaan media
pembelajaran ICT Wordwall. Metode ini digunakan untuk mengetahui apakah terdapat

perbedaan yang signifikan antara hasil tes sebelum dan sesudah perlakuan (Montolalu, 2018).

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

1. Hasil Belajar Peserta Didik Sebelum Diberikan Treatment Dengan Menggunakan
Media Pembelajaran ICT Wordwall

Berdasarkan hasil pretest, diketahui bahwa peserta didik memiliki kemampuan awal

pada kategori sedang, dengan rata-rata nilai 69,28. Namun, masih ditemukan peserta didik
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yang memperoleh nilai di bawah 60, yang menunjukkan bahwa belum semua peserta didik
mampu memahami materi “Berkenalan dengan Energi” secara utuh.

Setelah diberikan treatment berupa pembelajaran menggunakan media ICT Wordwall,
nilai posttest peserta didik meningkat secara signifikan menjadi 86,10. Standar deviasi pun
menurun dari 12,10 menjadi 8,87, yang berarti penyebaran nilai semakin merata. Peningkatan
ini menunjukkan bahwa media Wordwall mampu menjembatani kesenjangan pemahaman
peserta didik dan mengarahkan mereka untuk memahami konsep energi secara konkret dan
menyenangkan. Temuan ini relevan dengan Rahma et al. (2023) dan Anih (2016) yang
menyatakan bahwa media berbasis ICT mampu meningkatkan fokus dan perhatian peserta
didik serta membuat proses pembelajaran lebih interaktif dan tidak monoton.

Penggunaan Wordwall juga memengaruhi sikap dan perilaku peserta didik selama
pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi, peserta didik menunjukkan peningkatan dalam
perhatian terhadap guru, keaktifan menjawab pertanyaan, serta ketertarikan terhadap media
yang digunakan. Mereka tidak hanya sekadar menerima informasi, tetapi juga terlibat
langsung dalam eksplorasi konsep melalui kuis interaktif. Temuan ini sejalan dengan
pernyataan Nurfadhilah (2021) yang menyebutkan bahwa media pembelajaran mampu
menciptakan kondisi belajar yang menarik dan meningkatkan partisipasi peserta didik
dalam kegiatan pembelajaran.

Kemampuan Wordwall dalam menyajikan materi secara visual dan gamifikasi
memungkinkan peserta didik untuk memahami konsep abstrak seperti energi, sumber
energi, dan pemanfaatannya secara lebih mudah. Hal ini relevan dengan Olisna et al.
(2023), bahwa media yang bersifat interaktif dapat mempercepat proses pemahaman karena
peserta didik belajar melalui penguatan visual, suara, dan gerakan yang dikemas dalam satu
pengalaman belajar yang utuh.

Arikunto (2016) menyatakan pretest dan posttest adalah strategi evaluasi yang efektif
untuk mengukur peningkatan hasil belajar secara objektif. Konteks penelitian ini, selisih
nilai pretest dan posttest menunjukkan bahwa Wordwall memiliki pengaruh positif terhadap
hasil belajar peserta didik. Hasil penelitian ini juga diperkuat oleh Mursalina (2024), yang
menegaskan bahwa Wordwall berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik

karena bersifat fleksibel, mudah diakses, dan mampu menstimulasi minat belajar.
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Gambar 1. Histogram Hasil Pretest Peserta Didik Sebelum Diberi Treatment

Berdasarkan gambar 1, memperjelas bahwa meskipun sebagian peserta didik
menunjukkan pemahaman awal yang baik, sebagian lainnya masih berada pada tingkat yang
rendah, khususnya dalam menjawab soal-soal berbasis analisis atau penerapan konsep.

. Hasil Belajar Peserta Didik Setelah Diberikan Treatment Dengan Menggunakan Media
Pembelajaran ICT Wordwall

Perbandingan keefektifan antara pembelajaran dengan media ICT Wordwall dan
metode pembelajaran konvensional dilakukan untuk mengetahui sejauh mana masing-
masing metode mampu meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi
“Berkenalan dengan Energi”. Berdasarkan hasil penelitian, diketahui bahwa peserta didik
kelas I11A yang mengikuti pembelajaran menggunakan Wordwall mengalami peningkatan
nilai yang signifikan dari pretest ke posttest.

Hal ini berdampak pada rendahnya pemahaman yang ditunjukkan melalui hasil
evaluasi dan partisipasi selama pembelajaran. Sebaliknya, setelah pembelajaran berbasis ICT
Wordwall diterapkan, peserta didik menjadi lebih aktif, fokus, dan antusias. Mereka mampu
memahami konsep energi dengan lebih cepat karena media Wordwall menyajikan materi
melalui permainan visual yang menarik dan memberikan umpan balik langsung. Kondisi
peserta didik dalam treatment ini relevan dengan Launin et al. (2022) di mana media ICT
tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu, tetapi juga dapat menjadi pusat perhatian peserta
didik sehingga meningkatkan keterlibatan mereka dalam pembelajaran.

Hasil observasi mendukung data kuantitatif pretest dan posttest. Konteks pembelajaran
konvensional, guru menjadi pusat kegiatan dan peserta didik hanya mendengarkan serta
mencatat. Ketika beralih ke media Wordwall, peserta didik terlibat aktif, menjawab
pertanyaan interaktif, dan menyampaikan pendapat mereka secara spontan. Keadaan ini
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mencerminkan pergeseran dari pembelajaran berpusat pada guru menuju pembelajaran yang
berpusat pada peserta didik. Hal ini sesuai dengan Listiana et al. (2023).

Selain peningkatan keaktifan, suasana kelas saat treatment menggunakan Wordwall
menjadi lebih hidup dan menyenangkan. Peserta didik terlihat menikmati setiap sesi
permainan yang disajikan dalam Wordwall, yang secara tidak langsung mendorong mereka
untuk belajar tanpa tekanan. Nisa & Susanto (2022) menyatakan bahwa media pembelajaran
yang menarik dapat menciptakan kondisi belajar yang kondusif dan membangkitkan
semangat belajar peserta didik, sehingga mereka terdorong untuk memahami materi dengan
lebih baik. Konteks ini, keefektifan Wordwall tidak hanya terletak pada penyampaian materi,
tetapi juga pada penciptaan pengalaman belajar yang menyenangkan dan bermakna.

Dalam hal peningkatan pemahaman, media Wordwall terbukti lebih efektif
dibandingkan metode konvensional. Peserta didik mampu menjawab soal-soal posttest
dengan lebih tepat, tidak hanya pada aspek pengetahuan faktual tetapi juga pada soal yang
menuntut penalaran dan aplikasi konsep. Temuan ini relevan dengan Nabilah (2023) yang
menyatakan bahwa media Wordwall efektif dalam membantu peserta didik memahami
materi karena menyediakan variasi latihan yang menarik, menggabungkan unsur evaluasi
dan hiburan secara seimbang. Dengan kata lain, Wordwall berfungsi sebagai media evaluatif

sekaligus instruksional yang berdampak langsung terhadap penguatan pemahaman.

FREKUENSI
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Gambar 2. Histogram Hasil Posttest Peserta Didik Setelah Diberi Treatment

Gambar 2, menunjukkan sebaran nilai yang dominan pada kategori nilai menengah
atas dan tinggi. Pola ini memperlihatkan keberhasilan media pembelajaran ICT Wordwall

dalam mempercepat pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran.
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KESIMPULAN DAN REKOMENDASI
Kesimpulan
Berdasarkan hasil pretest dan posttest, yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa:

Ada pengaruh yang signifikan antara media berbasis ICT wordwall terhadap hasil belajar IPAS
peserta didik kelas 111 SDN Cengklik Surakarta, dimana rata-rata nilai pretest peserta didik
yaitu 69,28. Dan nilai posttest peserta didik yaitu 86,10. Dengan begitu nilai rata-rata yang
diajarkan dengan menggunakan media berbasis ICT wordwall lebih besar dibandingkan nilai
rata-rata sebelum diberikan perlakuan. Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan paired
sample t-test menunjukkan bahwa nilai probabilitas sebesar 0,000 < 0,05, yang
mengidentifikasikan adanya perbedaan signifikan antara hasil belajar pretest dan posttest. Hal
ini dapat dibuktikan bahwa penggunaan media ICT wordwall berpengaruh terhadap hasil
belajar peserta didik kelas 111 di SDN Cengklik Surakarta.

Rekomedasi

Telah terbuktinya pengaruh media berbasis wordwall terhadap hasil belajar IPAS
peserta didik, maka peneliti menyarankan sebagai berikut:

1. Bagi guru, khusunya guru IPAS perlu merancang dengan sebaik-baiknya pembelajaran
dengan menggunakan media berbasis ICT wordwall untuk kemudian diterapkan dalam
menghadirkan suasana belajar yang lebih kreatif, menyenangkan, lebih tertarik, terpacu
aktif dalam pembelajaran serta dapat mempermudah pendidik dalam mengetahui
pemahaman peserta didik terkait materi pembelajaran terutama IPAS.

2. Bagi peserta didik untuk lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran yang baik secara
individu maupun secara kelompok agar diperoleh hasil belajar yang baik sesuai dengan

standar yang telah ditentukan.
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