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integration of PythonAnywhere in the high school informatics curriculum
to improve digital literacy and student readiness to face the industrial
revolution 4.0.
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Abstrak: Keterampilan pemrograman, khususnya pengembangan aplikasi
web, menjadi kompetensi penting dalam era digital. Flask sebagai
microframework Python menawarkan kemudahan dalam membangun
aplikasi web sederhana, sementara PythonAnywhere menyediakan
platform berbasis cloud yang memungkinkan siswa untuk menguji dan
meng-host aplikasi mereka tanpa perlu konfigurasi lokal. Penelitian ini
bertujuan untuk mengkaji potensi penggunaan PythonAnywhere dalam
melatih siswa SMA agar mampu meng-online-kan kode Python Flask
mereka secara mandiri. Dengan pendekatan pembelajaran berbasis proyek
(Project-Based Learning), siswa tidak hanya belajar sintaks Python,
namun juga memahami alur kerja deployment aplikasi web. Hasil kajian
literatur dan studi awal menunjukkan bahwa PythonAnywhere efektif
digunakan dalam lingkungan pembelajaran karena antarmukanya yang
intuitif dan mendukung pembelajaran mandiri serta kolaboratif. Penelitian
ini merekomendasikan integrasi PythonAnywhere dalam kurikulum
informatika SMA untuk meningkatkan literasi digital dan kesiapan siswa
menghadapi revolusi industri 4.0.

Kata kunci: pythonanywhere, flask, pembelajaran informatika, hosting
aplikasi web
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PENDAHULUAN

Keterampilan literasi digital tidak lagi
terbatas pada penggunaan perangkat lunak,
tetapi  telah  berkembang ke arah
kemampuan membangun aplikasi digital
secara mandiri. Pembelajaran pemrogra-
man Python telah mulai diadopsi di jenjang
sekolah menengah atas (SMA) sebagai
bagian dari kurikulum informatika. Salah
satu  tantangan  dalam  pengajaran
pemrograman adalah proses deployment
atau publikasi aplikasi ke internet, yang
umumnya membutuhkan konfigurasi server
yang kompleks.

PythonAnywhere hadir sebagai solusi
untuk  mengurangi hambatan  teknis
tersebut. Platform ini  menyediakan
lingkungan pengembangan dan hosting
berbasis cloud untuk bahasa Python yang
dapat diakses langsung melalui browser
tanpa perlu instalasi perangkat lunak
(PythonAnywhere,  2023).
Dengan menggunakan PythonAnywhere,

tambahan

siswa dapat menjalankan aplikasi Flask
secara online melalui domain pribadi
(seperti username.pythonanywhere.com).

Penggunaan platform berbasis cloud seperti
PythonAnywhere dalam pembelajaran
informatika telah menunjukkan
efektivitasnya dalam mendukung proses
belajar yang lebih fleksibel dan praktis.
PythonAnywhere  merupakan layanan
berbasis web yang memungkinkan
pengguna menjalankan skrip Python dan
meng-host aplikasi web secara daring tanpa
perlu melakukan instalasi lokal atau
konfigurasi server yang rumit. Studi oleh
Khan et al. (2020) menegaskan bahwa
platform cloud dapat mengurangi hambatan
teknis dalam pembelajaran pemrograman,

terutama bagi pemula atau siswa sekolah
menengah.

Flask sebagai microframework dari Python
memiliki sintaks yang sederhana namun
cukup kuat untuk membangun aplikasi web
dinamis. Grinberg (2018) menjelaskan
bahwa Flask cocok digunakan dalam
lingkungan pembelajaran karena tidak
memerlukan  struktur  proyek  yang
kompleks, sehingga memudahkan siswa
memahami  konsep routing, request
handling, dan deployment secara bertahap.
Dalam pembelajaran informatika di tingkat
SMA, pendekatan berbasis proyek (project-
based learning) yang  melibatkan
pembuatan aplikasi web sederhana dapat
meningkatkan  keterampilan  berpikir
komputasional siswa (Putri et al., 2022).

Integrasi antara Flask dan PythonAnywhere
memungkinkan siswa mengalami langsung
siklus pengembangan web dari penulisan
kode hingga publikasi daring. Studi oleh
Rahardjo & Kurniawan (2021)
menunjukkan bahwa penggunaan alat
cloud-hosted seperti PythonAnywhere
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa
serta memberikan pengalaman autentik
yang selaras dengan praktik industri
teknologi. Penggunaan PythonAnywhere
dan Flask juga sejalan dengan kebutuhan
kurikulum  merdeka  belajar  yang
menekankan penguatan kompetensi digital,
kolaboratif, dan kreatif.

Dengan demikian, literatur menunjukkan
bahwa kombinasi Flask sebagai alat
pengembangan dan  PythonAnywhere
sebagai media publikasi dapat menjadi
strategi yang efektif dalam pembelajaran
informatika, khususnya untuk siswa SMA
yang mulai dikenalkan pada konsep
pengembangan aplikasi web.
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METODE

Metode penelitian yang digunakan adalah
pendekatan kualitatif dengan studi pustaka
dan eksperimen terbatas. Siswa
diperkenalkan pada dasar-dasar Flask,
membuat aplikasi web sederhana, lalu
dilatth  menggunakan PythonAnywhere
untuk meng-upload dan mengatur aplikasi
tersebut agar dapat diakses secara online.
Kegiatan ini dilakukan dalam konteks
pembelajaran berbasis proyek (Project-
Based  Learning), di mana siswa
membangun aplikasi sederhana sebagai
produk akhir.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penggunaan PythonAnywhere menunjuk-
kan potensi besar dalam pembelajaran
karena (1) mudah digunakan oleh pemula,
(2) antarmuka berbasis web memungkinkan
siswa fokus pada koding, bukan instalasi
server, (3) mendukung pembelajaran
mandiri, (4) siswa dapat mengembangkan
dan menguji aplikasi mereka di luar jam
pelajaran, dan (5) para siswa langsung
dapat melihat hasil koding nya dan teman
lainnya secara online. Hal-hal tersebut tentu
dapat  meningkatkan  motivasi  dan
pemahaman  siswa  tentang  siklus
pengembangan web. Studi oleh Khan et al.
(2020) juga menekankan pentingnya
platform edukatif berbasis cloud dalam

mengurangi hambatan teknis bagi siswa
dalam pengembangan web.

Langkah-langkah
penggunaan PythonAnywhere dimulai
dengan membuat akun gratis di situs:
https://www.pythonanywhere.com, lalu

penting terkait

setelah berhasil login, pengguna dapat
mengakses tab Files untuk mengunggah file
Python seperti app.py yang berisi kode
aplikasi web berbasis Flask. Selanjutnya,
pada tab Web, pengguna memilih "Add a
new web app", menentukan domain
bawaan, dan memilih opsi manual
configuration dengan versi Python yang
sesuai. Setelah itu, pengguna mengedit file
WSGI (Web Server Gateway Interface)
agar dapat menjalankan aplikasi Flask
dengan benar, kemudian menekan tombol
Reload agar perubahan diterapkan. Aplikasi
kini dapat diakses secara online melalui
domain  yang  diberikan,  misalnya
namakamu.pythonanywhere.com. Platform
ini memungkinkan siswa untuk
menjalankan dan menampilkan hasil
koding mereka secara langsung melalui
browser tanpa perlu instalasi tambahan di
komputer lokal.

Berikut prosedur dalam proses hosting dan
setting koding Python yang sudah buat ke
situs https://www.pythonanywhere.com/ :

1. Buat akun (username dan data input
lainya)

Jika selesai akan tampak sebagai berikut:


https://www.pythonanywhere.com/
https://www.pythonanywhere.com/
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v O = @  relaunchto

c 25 www.pythonanywhere.com/user/mkfiskom123/

Mi Inbox (63) - tugiyo # Google Cendekia B Google Terjemahan 552 Sci-Hub se diagrams.net [ Proyeksisuhu [ GPT » O At

Send feedback Forums Help Blog Account Log out

t%p* pythonanywhere Dashboard Consoles Files Web Tasks Databases

by ANACONDA

Dashboard Nelcome, mkfiskom123

CPU Usage: 61% used - 61.61s of 100s t 1 (G More Info ] Upgr=ra Account
File storage: 14% full - B of your 512.0 MB quota m

Recent Recent Recent

Consoles + Files + Notebooks + Web apps

Gambar 1. Tampilan Dashboard

2. Setting environment dan install library yang dibutuhkan program yang di-online-kan:
Klik Consoles:

c 25 www.pythonanywhere.com/user/mkfiskom123/consoles/

M Inbox (63) - tugiyo.. 4 Google Cendekia [Bg Google Terjemahan 55X Sci-Hubse (% diagramsnet [ Proyeks

Send feed

55 puthonanywhere Dashboard Consoles

by ANACONDA
CPU Usage: 58% used - 58.23s of 100s.

Start a new console:

Python: 3.13/3.12/3.11/3.10/3.9 IPython: 3.13/3.12/3.11/3.10/3.9 PyPy: 3
Other:  Bash | MySQL

Custom: ©
Gambar 2. Tampilan untuk akses menu Consoles
Klik Bash:
< Cc 25 www.pythonanywhere.com/user/mkfiskom123/consoles/40059592/
28 Mi Inbox (63) - tugiyo..  ® Google Cendekia B Google Terjemahan 55X Sci-Hub se

SN ¥
o
B2 Bash console 40059592

Gambar 3. Tampilan Console Bash (versi/mode linux)
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Contoh membuat environment dengan nama flaskenv bisa dengan kopi paste ini perintah
ini:
mkvirtualenv flaskenv --python=python3.9

Versi Python misal 3.9 dipilih sesuai dengan versi Python yang digunakan dalam membuat
koding atau program aplikasinya.

Selanjutnya setelah selesai proses tersebut (Install library yang dibutuhkan) misal flask maka
kopi paste ini:

pip install flask

Perlu dicatat, untuk akun gratis maka kuota maksimum instalasi pada setting environment ini
adalah 0,5 GB dan 1 GB untuk paket berbayar 5 dollar perbulan. Untuk aneka fitur dari paket
berbayar lainya dapat dilihat pada gambar berikut:

Web dev $12/month Custom  $5 to $500/month

If you want to host small Python-based Start a business and don't worry about Want a combination that's not on the list?
websites for you or for your clients having to scale to handle traffic spikes Create your own! All custom plans have:
A Python IDE in your browser with A Python IDE in your browser with A Python IDE in your browser with
unlimited Python/bash consoles unlimited Python/bash consoles unlimited Python/bash consoles
Up to 2 web apps on custom domains Up to 3 web apps on custom domains Up to 20 web apps, on custom
or or domains or
your-username . pythonanywhere. com your-username . pythonanywhere.com your-username .pythonanywhere.com
Enough power to run a typical 150,000 Enough power to run a typical As many web workers as you need to
hit/day website on each web app. 1,000,000 hit/day website on each scale your site's capacity.
(more info) web app. (more info)
(more info)
4,000 CPU-seconds per day for Up to 100,000 CPU-seconds per day
consoles, scheduled tasks and always- 10,000 CPU-seconds per day for for consoles, scheduled tasks and
on tasks consoles, scheduled tasks and always- always-on tasks
(more info) on tasks (more info)
(more info)
IPython/Jupyter notebook support IPython/Jupyter notebook support
IPython/Jupyter notebook support
5GB disk space As much disk space as you choose

50GB disk space
Gambar 4. Tampilan daftar pilihan paket berbayar yang tersedia
3. Unggabh file hasil koding
Jika selesai Kembali ke menu awal dengan klik Logo ular Python:

<N _F
s
&

Klik Files (Unggah file app.py sesuai gambar ini)
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5@191’ pythonanywhere Dashboard Consoles Files
by ANACONDA.

/home/ @ mkfiskom123 Open Bash console here 14% full = 72.7 MB of !
Directoﬂ'\ Files

Enter new directory name Enter new file name, eg hello.py
cache/ ii] b bashrc 3. T 20250523 09:54 560 bytes
.ipython/ ii] B .gitconfig 3. T 20250523 09:54 266 bytes
local/ ii] B profile 3. T 2025-05-23 09:54 79 bytes
.virtualenvs/ [} B pythonstartup.py &G T 202505230054 77 bytes
__pycache_/ ii] E vimrec 3. & T 20250523 09:54 4.6 KB
mysite/ ﬁ I README txt R ﬁ 2025-05-23 09:54 232 bytes
templates/ o & =pppy 3. & T 20250523 09:58 617 bytes

Gambar 5. Tampilan meMah file

Catatan penting, pada file app.py yang diuplod pastikan (dalam proses hosting ini ) pada baris
terakhir tidak mengandung koding ini:

if name ==' main_ "

app.run(debug=True)

Gunakan blok ini jika kode jika ingin menjalankannya sebagai aplikasi mandiri. Jika file ini di-
import dari file lain (misal untuk unit test), maka kode dalam blok ini tidak akan dijalankan
otomatis — ini sangat berguna untuk modularitas. Pada pembuatan aplikasi yang akan
dijalankan lewat server produksi (misalnya Gunicorn atau uWSGI), bagian ini tidak dipakai
lagi — hanya saat development lokal.

Klik New Directory untuk buat directory templates

Upload file indek.html
]
%{fj pythonanywhere Dashboard Consoles Files

by ANACONDA.
/home/mkfiskom123/ & templates Open Bash console here 14% full - 72.7 MB of
Directories Files
Enter new directory name Enter new file name, eg hello.py
K index.html X G T 2025-052300:58 421 bytes

e N
[ )
< y

100MiB maximum size

Gambar 6. Tampilan menu unggah file pada directory templates
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4. Lakukan setting Web

Tahap ini dilakukan dengan memilih add a new web app, lalu klik Next, klik flask, pilih
versi Python misalnya 3.9, lalu klik next, setelah muncul Path klik next dan akan hasil
sebagai berikut:

sy Dashboard Consoles Files Web
go pythonanywhere
by ANACONDA.

Configuration for mkfiskom123.pythonanywhere.com

© Add a new web app
Reload:

2> Reload mkfiskom123.pythonanywhere.com

Best before date:

We're happy to host your free website — and keep it free - for as long as you want to keep
it running, but you'll need to log in at least once every three months and click the "Run until
3 months from today" button below. We'll send you an email a week before the site is
disabled so that you don't forget to do that. See here for more details.

This site will be disabled on Saturday 23 August 2025
q A

€ 4

Gambar 7. Tampilan menu Web

Lalu scroll ke bawabh:

Code:
What your site is running.
Source code: /home/mkfiskom123/mysite ~Go to directory
Working directory: /home/mkfiskom123/ ~Go to directory
WSGI configuration file: /var/www/mkfiskom123_pythonanywhere_com_wsgi.py

Python version: 39 \

Virtualenv;

Use a virtualenv to get different versions of flask, django etc from our default system
ones. More info here. You need to Reload your web app to activate it; NB - will do nothing
if the virtualenv does not exist.

/home/mkfiskom123/.virtualenvs/flaskenv

(2 Start a console in this virtualenv

Gambar 8. Tampilan menu setting Web
Jika pada bagian panah merah masih kosong tulis: flaskenv.

Selanjutnya klik pada panah biru:
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I /var/www/mkfiskom123_pythonanywhere_com_wsgi.py

1 |k This file contains the WSGI configuration required to serve up your

2 # web application at http://<your-username>.pythonanywhere.com/

3 # It works by setting the variable 'application' to a WSGI handler of some
4 # description.

5 #

6 # The below has been auto-generated for your Flask project

7
8 import sys

9
10 # add your project directory to the sys.path

11 project_home = '/home/mkfiskom123/mysite’

12 - if project_home not in sys.path:

13 sys.path = [project_home] + sys.path

15 # import flask app but need to call it "application" for WSGI to work
4,16  from app import app as application # noqa

Gambar 9. Tampilan menu setting file WSGI
Pada gambar 9 maka line 16 diedit sesuai koding tersebut dan diklik save.

Lalu klik pada gambar seperti berikut ini:

Reload:

%> Reload mkfiskom123.pythonanywhere.com

Gambar 10. Tampilan tombol untuk memperbarui setting Web

5. Menjalankan web

Menjalankan atau membuka web dengan cara klik:

Configuration for mkfiskom123.pythonanywhere.com

Gambar 11. Tampilan tombol untuk menjalankan web yang sedang dibuat

Demikianlah panduan proses hosting ke website PythonAnywhere untuk panduan versi video
dapat diakses link youtube https://www.youtube.com/watch?v=z7dY [Km4np&.

Dalam pelaksanaan membuat koding siswa diarahkan untuk menggunakan koding dari Al
dengan prompt yang sesuai lalu hasil koding Al dijalankan dan jika berjalan baik maka siswa
diminta melakukan modifikasi agar menjadi program yang lebih baik. Berikut disajikan
beberapa contoh hasil mendaringkan koding yang dibuat oleh bebera siswa.


https://www.youtube.com/watch?v=z7dYIKm4np8
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G @ httpsy/faisalijll pythonanywhere.com = b & e & G O httpsy//trimariatrio4.pythonanywhere.com
sogle Cendekia @) Presensi UNJA - By Google Terjemahan > B Other fa
4 Google Cendekia @PresensiUNJA & Google Terjemahan
Konversi Satuan Panjang Masukkan Data Siswa
d ) Nama:[ ]
Nilai
Nilai: | |
Dari Ke
meter v kilometer v Hasil:
L e Nama: rabma, Nila 8.0, Predikat:
\ J
: & https:/kh h.pyth here. iy S
& O O httpsy/syakirat.pythonanywhere.com € G @ htpsikhotimahpythonanywhere.com ER A
# Google Cendekia () PresensiUNJA By Google Terjemahan > F7] Otherfz

# Google Cendekia @ Presensi UNJA & Google Terjemahan
Penentuan Luas Daerah di Bawah Kurva

. . Metode Trapesium
Cek Bilangan Prima ( pesium)
Rumus grafik (gunakan 'x', misal: x**2 + 2):
Masukkan angka: i H Cek ] Batas kiri (a):
Hasil: § adalah bilangan prima Batas kanan (b):

Jumlah trapesium (n):

Hitung Luas

Hasil Luas: 476080.0

Gambar 12. Beberapa hasil koding yang berhasil di-online-kan siswa

PythonAnywhere.com yang merupakan platform berbasis cloud sangat bermanfaat dalam
pembelajaran koding, terutama untuk bahasa pemrograman Python. Keunggulan utamanya
adalah kemudahan akses karena siswa tidak perlu melakukan instalasi Python atau software
pendukung lainnya di komputer mereka; cukup membuka situs melalui browser dan langsung
bisa mulai menulis serta menjalankan kode. Ini sangat membantu bagi sekolah atau siswa
dengan keterbatasan perangkat keras maupun perangkat lunak. Selain itu, PythonAnywhere
menyediakan lingkungan coding interaktif yang dilengkapi dengan editor teks, terminal, dan
console Python sehingga memudahkan siswa dalam bereksperimen dengan berbagai konsep
pemrograman secara langsung. Platform ini juga mendukung pengembangan aplikasi web
sederhana menggunakan framework seperti Flask atau Django, memberikan pengalaman
praktis dalam membangun proyek nyata. Dengan fitur kolaborasi dan penyimpanan berbasis
cloud, siswa dapat mengakses proyek mereka dari mana saja dan terus mengembangkan
keterampilan coding secara mandiri atau dalam kelompok. Para dosen (yang banyak terlibat
menggunakan pemrograman python) juga bisa mendaringkan hasil penelitian nya terutama
berupa grafik atau peta termasuk misal peta tren hujan di suatu wilayah beserta analisis
statistiknya (Aminoto & Faqih, 2024).
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KESIMPULAN

PythonAnywhere dapat menjadi sarana
pembelajaran efektif untuk mengenalkan
siswa SMA pada proses deployment
aplikasi web berbasis Python Flask. Selain
mendukung keterampilan teknis,
penggunaan platform ini juga
menumbuhkan semangat eksplorasi dan
kemandirian siswa dalam belajar teknologi.
Integrasi PythonAnywhere dalam
kurikulum informatika diharapkan dapat
meningkatkan kesiapan siswa dalam dunia
digital dan pekerjaan masa depan. Beberapa
hasil koding yang berhasil di-online-kan
dapat disimpulkan bahwa

kebanyakan mampu mengikuti

siswa
siswa
langkah-langkah yang disampaikan namun
kemampuan memodifikasi koding yang
dihasilkan AI masih tergolong rendah.
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