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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan Kahoot untuk evaluasi pembelajaran dalam 

mata pelajaran pendidikan olahraga dan kesehatan. Model pengembangan dalam penelitian 

ini menggunakan metode Research and Development (R&D), yang dirancang untuk 

menghasilkan dan menguji efektivitas produk tertentu. Hasil analisis data menunjukkan 

bahwa produk pengembangan konten Kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran penjas 

dinyatakan valid oleh tim ahli, dengan nilai rata-rata validitas materi 38 (kategori sangat 

baik) dan validitas media 61 (kategori sangat baik). Respon dari guru juga sangat baik, 

dengan nilai rata-rata 48. Praktikalitas produk diuji melalui uji coba pada siswa, dengan 

hasil bahwa 47,1% dari 10 siswa dalam kelompok kecil dan 40,08% dari 25 siswa dalam 

kelompok besar berada dalam kategori baik hingga sangat baik. Ini menunjukkan bahwa 

Kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran penjas termasuk dalam kategori praktis. 

Kata kunci: Kahoot, Media Evaluasi Pembelajaran, Pendidikan Jasmani 
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Development of Kahoot Content as a Media for Evaluation of Physical Education 

Learning in Junior High School Students 

 

ABSTRACT 

The purpose of this research is to develop Kahoot for learning evaluation in sports and 

health education subjects. The development model in this study uses the Research and 

Development (R&D) method, which is designed to produce and test the effectiveness of a 

particular product. The results of data analysis showed that Kahoot's content development 

product as a learning evaluation medium for penjas was declared valid by the expert 

team, with an average value of 38 material validity (very good category) and media 

validity 61 (very good category). The response from the teachers was also very good, with 

an average score of 48. The practicality of the product was tested through a trial on 

students, with the result that 47.1% of 10 students in a small group and 40.08% of 25 
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students in a large group were in the good to excellent category. This shows that Kahoot 

as a medium for evaluating learning is included in the practical category. 

 

Keywords: Kahoot, Learning Evaluation Media, Physical Education 

PENDAHULUAN 

Dunia pevndidikan saat ini te vrus mevngalami pevrkevmbangan, dan pevrkevmbangan ini 

disevbabkan ovlevh bevbevrapa fakto vr, salah satu fakto vr tevrsevbut ialah tevknovlovgi. Tevknovlovgi 

adalah salah satu fakto vr yang tidak dapat dihindari, khususnya di bidang pe vndidikan. 

Pevmbevlajaran bevrbasis te vknovlovgi tevrmasuk bevrbagai bevntuk animasi, pevnjevlasan grafik, dan 

variasi warna yang me vnambah kevsan nyata, sevhingga siswa le vbih tevrmovtivasi untuk bevlajar 

dan mevnyevlevsaikan latihan so val (Arsyad Azhar, 2013:11). 

Pevndidikan jasmani adalah pro vsevs pevmbevlajaran devngan mevnggunakan latihan fisik 

yang direvncanakan sevcara sistevmatis untuk mevningkatkan dan mevngevmbangkan ko vgnitif, 

ovrganik, pevrsevptual, nevurovmuskkulevr, dan evmovsio vnal individu. Ini dilakukan dalam siste vm 

pevndidikan nasio vnal. Mevnurut Rovsdiani (2014:32), pevndidikan jasmani adalah kevgiatan 

pevmbevlajaran yang me vmbevrikan pevrhatian sevcara provpovrsiovnal dan mevmadai pada matevri 

utama yang diajarkan. Karevna PJOvK adalah bagian dari siste vm pevndidikan sevcara 

kevsevluruhan, itu sangat pe vnting untuk pevrtumbuhan siswa yang se vhat dan aktif. Salah satu 

mata pevlajaran yang harus diajarkan ke vpada siswa di se vkovlah, tevrutama di SMP, adalah 

pevndidikan jasmani. Tujuan pevndidikan jasmani adalah untuk me vmbantu siswa me vnjadi 

levbih sevhat dan sevhat devngan mevngajarkan mevrevka sikap povsitif dan bevrbagai aktivitas fisik. 

Salah satu bentuk pemanfaatan kemajuan tekonologi dalam dunia pendidikan yaitu 

Kahoot. Menurut Iwamoto dkk (2017:45) Kahoot adalah sebuah kuis berbasis online yang 

dapat mengembangkan dan mempresentasikan soal-soal dalam suatu format. 

Kahoot berisikan soal-soal dan digunakan secara gratis. Kahoot ini dapat 

dilengkapi dengan gambar atau video untuk memperjelas soal.  Kahoot sendiri sangat 

mudah digunakan, dan dapat diakses melalui situs web. Karena Kahoot dapat 

menampilkan gambar atau video mempermudah siswa didalam menjawab soal, sistem ini 

memungkinkan guru untuk melihat hasil belajar siswa secara instan dan cepat. 

Hampir seluruh siswa memiliki handphone sendiri mulai dari kelas VII hingga 

kelas IX dengan berbagai macam merek hp yang berbeda. Hal ini menunjukan bahwa 

teknologi sudah berkembang sangat pesat bukan hanya dikalangan orang dewasa 

melainkan juga anak-anak. Dengan demikian, teknologi juga dapat digunakan pada dunia 

pendidikan untuk mempermudah dalam proses belajar mengajar. 

Mevnurut Richevy dkk. (2007:11), pevnevlitian pevngevmbangan dan pevndevsainan adalah 

provsevs pevnevlitian yang siste vmatis tevrhadap devsain, pevngevmbangan, dan evvaluasi. Tujuan 

dari pevnevlitian ini adalah untuk me vmbuat fovndasi evmpiris untuk pevmbuatan provduk, alat 

pevmbevlajaran dan no vn-pevmbevlajaran, sevrta mo vdevl baru atau yang dipevrbarui yang me vngatur 

pevngevmbangannya. 

Pevngevmbangan dapat bevrmanfaat dalam banyak hal, te vrmasuk pevndidikan. Mevnurut 

Irawan dan Suryov (2017:46) Pevngevmbangan adalah upaya untuk me vngevmbangkan dan 

mevmpevrtanggung jawabkan provduk yang sudah ada. 

Pevnevlitian pevngevmbangan mevnurut Bo vrg dan Gall (2013:113), adalah me vtovde v 

pevnevlitian yang dirancang untuk mevnciptakan dan me vmvalidasi barang pevndidikan.Mevrevka 

bevrpevndapat bahwa pevnggunaan provduk pevndidikan tidak te vrbatas pada pevmbuatan bahan 

ajar, sevpevrti buku tevks dan film pevmbevlajaran; itu juga me vncakup mevtovdev dan 

pevngovrganisasian pevmbevlajaran.Bahkan mevnurut pevnulis, provduk pevmbevlajaran yang 

dikevmbangkan juga dapat be vrupa pevrevncanaan pevmbevlajaran (kurikulum dan silabus), 

instrumevn asevsmevn, dan sevbagainya. Siklus pevnevlitian dan pevngevmbangan (R&D) adalah 
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istilah yang biasa digunakan untuk me vnggambarkan tahapan-tahapan dari pro vsevs pevnevlitian 

pevngevmbangan ini. 

Kovnsevp mo vdevl pevngevmbangan yang digunakan pada pe vnevlitian ini adalah mo vdevl 

pevngevmbangan Bovrg and Gall. Alasan mevmilih me vtovdev ini dikarevnakan mo vdevl ini sevsuai 

devngan mevdia yang akan dike vmbangakan dimana mo vdevl pevngevmbangan ini me vmiliki 

langkah yang cukup ide val dan tevrpevrinci dan juga diantara 4 mo vdevl tevrsevbut pevnevliti levbih 

mudah mevmahami mo vdevl bovrd and gall ini. Pevngevrtian pevnevlitian dan pe vngevmbangan   

mevnurut   Bovrg   &   Gall (dalam   Sugiyo vnov, 2017:31) mevrupakan mevtovdev atau provsevdur    

yang    digunakan   dan mevmvalidasi  suatu  provduk.  

Sevals dan Richevy (dalam Sugiyovnov, 2017:35) mevnyatakan bahwa dalam bidang 

pevmbevlajaran, pevnevlitian ini se vkarang disevbut Devsign and Devvevlovpmevnt Revsevarch, sevtevlah 

sevbevlumnya disevbut devvevlovpmevntal revsevarch.    Pe vnevlitian sistevmatis tevntang rancangan 

provduk, pevngevmbangan dan pevmbuatan provduk, dan evvaluasi kinevrjanya dikevnal sevbagai 

pevrancangan dan pevnevlitian pevngevmbangan. Pevnevlitian ini me vngevmbangkan bahan ajar 

mevngevnai  Kahovovt devngan mevnggunakan movdevl pevmbevlajaran. 

Mevnurut Iwamo vtov dkk. (2017:112), mevnyatakan bahwa  kahovovt adalah sevbuah kuis 

ovnlinev yang mevmungkinkan kita untuk me vmbuat dan mevmprevsevntasikan kuis dalam fo vrmat 

kuis devngan povin dibevrikan untuk sevtiap jawaban yang be vnar. Sevlain itu, pevsevrta didik yang 

bevrpartisipasi dalam kuis dapat me vlihat bagaimana me vrevka mevnjawab pevrtanyaan dalam 

kuis yang dibuat dalam  Kahovovt. 

Mevnurut Graham (2015:44), Kaho vovt adalah mevdia pevmbevlajaran o vnlinev,  yang 

digunakan untuk mevngevvaluasi hasil bevlajar siswa me vlalui  yang dipasang se vlama provsevs 

pevmbevlajaran. Kahovovt mevrupakan sevbuah platfo vrm yang mevmungkinkan siswa me vlakukan 

kuis bevrbasis ovnlinev untuk mevmbantu provsevs evvaluasi pevmbevlajaran di kevlas. Siswa dapat 

mevnjawab pevrtanyaan yang ditampilkan di layar o vlevh guru mevlalui pevrangkat yang 

tevrhubung kev intevrnevt, sevpevrti smartphovnev, laptovp, atau tablevt (Kahovovt.covm, 2015). 

Harlina (2017:98) mevnyatakan bahwa Kaho vovt adalah salah satu me vdia 

pevmbevlajaran intevraktif yang dapat digunakan untuk me vmbuat pevmbevlajaran 

mevnyevnangkan dan tidak me vmbovsankan bagi guru dan siswa.  Kaho vovt mevnevkankan gaya 

bevlajar yang mevlibatkan hubungan pe vran aktif dan partisipasi ko vmpevtitif siswa de vngan 

revkan sevjawatnya dalam me vmpevlajari apa yang mevrevka pevlajari. 

Kevuntungan dari kuis o vnlinev Kahovovt Ini tidak hanya dapat dite vrapkan pada 

kovmputevr atau lapto vp; salah satu kevuntungan mevnggunakan tevknovlovgi ini adalah 

mevmungkinkan siswa be vrintevraksi devngan guru dan se vsama siswa. Me vnurut Unov dan 

Lamatevnggov (2010:65), kevmampuan intevraktif dapat me vningkatkan provsevs pevmbevlajaran, 

mevmbevri guru kevsevmpatan untuk me vmbevrikan umpan balik atau fe vevdback tevntang 

bagaimana dan apa yang me vrevka pevlajari.  

Evvaluasi pevmbevlajaran adalah provsevs untuk mevmpevrovlevh data dan info vrmasi dalam 

mevnevntukan sevjauh mana dan bagaimana pe vmbevlajaran yang tevlah dijalankan se vhingga 

dapat mevmbuat pevnilaian dan pevrbaikan yang dipe vrlukan (Zakariat Surat, 2022:207).  

Mevnurut Arikuntov (2016), E vvaluasi pevmbevlajaran adalah se vbuah provsevs pevngumpilan data 

untuk mevnevntukan sevjauh mana, dalam hal apa, dan bagaimana tujuan pe vndidikan dapat 

tevrcapai. Evvaluasi Pevmbevlajaran mevrupakan suatu kevgiatan untuk mevndapatkan info vrmasi 

mevngevnai hasil bevlajar siswa sevcara mevnyevluruh (Nuriyah, 2014). 

Menurut Sidik (2014:1) Mengatakan bahwa situs web awalnya merupakan suatu 

layanan sajian informasi yang menggunakan konsep hyperlink yang memudahkan suffer 

untuk mendapatkan informasi dengan cukup mengklik suatu link berupa teks atau gambar 

maka informasi dari teks atau gambar akan ditempilkan secara terperinci. 
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Menurut Sibero (2014:11) Web merupakan suatu sistem yang berkaitan dengan 

dokumen digunakan sebagai media untuk menampilkan teks, gambar, multimedia dan 

lainnya pada jaringan internet. 

Sedangkan menurut Simartama (2010:47) Web adalah sebuah sistem dengan 

informasi yang disajikan dalam bentuk teks, gambar, suara dan lain-lain yang tersimpan 

dalam sebuah server web internet yang disajikan dalam bentuk hiperteks. 

Mevnurut Evkov Zulki Wijayanto v, (2012:54) Pevrmainan bovla bevsar mevrupakan cabang 

ovlahraga yang banyak di ge vmari masyarakat, baik itu di instansi sevkovlah maupun di luar 

sevkovlah. Mevnurut Budi Wicakso vnov (2018:15) Pevrmainan bovla bevsar dimaknai se vbagai 

bevntuk pevrmainan yang me vnggunakan mevdia bo vla yang ukurannya bevsar. Pevrmainan ini 

umumnya dimainkan tanpa alat bantu lain, mevlainkan hanya devngan kaki atau tangan dan 

anggovta badan lainnya. Mate vri pevrmainan bovla bevsar yang umum dibevrikan dan mudah 

untuk dilaksanakan o vlevh pevsevrta didik dalam situasi dan ko vndisi apapun adalah se vpakbovla, 

bovlavovli, bovla baskevt, dan bo vla tangan. 

Mevnurut Sevndang sri widiastuti (2019:5) Pe vrmainan bovla adalah salah satu cabang 

ovlahraga yang dilakukan se vcara bevrkevlovmpovk devngan bantuan alat utama be vrupa bovla 

bevrdiamevtevr levbih 50 cm. Adapun tujuan dari o vlahraga tevrsevbut sama halnya de vngan 

ovlahraga yang lainnya yakni be vrtujuan mevnjaga stamina tubuh agar te vtap sevhat sevrta 

mevmbangun kevpribadian diri me vnjadi levbih baik, me vntal yang kuatv dan ke vdisiplinan yang 

kuat. 

 

METODE PENELITIAN 

 Movdevl pevngevmbangan pada pevnevlitian pevngevmbanganv konten kahoot sebagai media 

evaluasi pembelajaran mevnggunakan mevtovdev Revsevach and Devvevlovpmevnt (R&D). Mevtovdev 

pevnevlitian Revsevach and Devvevlovpmevnt (R&D) mevrupakan mevtovdev pevnevlitian yang 

digunakan untuk mevnghasilkan provduk tevrtevntu dan mevnguji kevevfevktifitasan suatu pro vduk 

tevrtevntu. Provduk yang dikevmbangkan pada pevnevlitian ini adalah me vdia pevmbevlajaran yang 

bevrbasis  Kahovovt. 

 Movdevl pevngevmbangan Bo vrg and Gall me vngevmukakan 10 langkah dalam 

pevngevmbangan R&D didalam pro vsevs pevnevlitian. Kev 10 langkah pevnevlitian dan 

pevngevmbangan (R&D) Bo vrg and Gall dapat dilihat pada gambar di bawah ini : 

 
 

Gambar 1 Movdevl Bovrg and Gall 

(Sumbevr: Sugiyo vnov, 2011)  

  

 Subjevk uji co vba  pada pe vnevlitan ini adalah pe vsevrta didik kevlas IX SMP Nevgevri 11 

Kovta Jambi. Pevnevlitian ini me vnggunakan uji te vrbatas tevrbatas dan uji lapangan. Pada uji 

devngan skala tevrbatas mevlibatkan 1 kevlas dan pada uji lapangan mevlibatkan 3 kevlas. 

Pevnevntuan subjevk pada pevnevlitian ini bevrkaitan devngan izin ovlevh pihak sevkovlah. 
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 Jevnis data yang digunakan dalam pevnevlitian pevngevmbangan ini adalah data kuantitatif 

dan devskriptif. Data kuantitatif dipe vrovlevh dari tim validasi, yang te vrdiri dari ahli me vdia dan 

ahli matevri, sevrta pevsevrta didik dalam me vngisi angkevt. Lalu untuk data devskriptif, dipevrovlah 

dari saran dan pevrbaikan yang dibe vrikan ovlevh tim validasi baik me vdia maupun matevri untuk 

mevdia pevmbevlajaran sevrta pevsevrta didik yang me vnjadi subjevk didalam uji te vrbatas dan uji 

lapangan mevdia pevmbevlajaran. 

 Pevnevlitian ini me vngumpulkan data mevnggunakan angkevt sevbagai alat pevnilaian.. 

Sugiyovnov (2011:55) mevnjevlaskan bahwa angkevt adalah tevknik pevngumpulan data devngan 

mevmbevrikan sevpevrangkat pevrtanyaan tevrtulis kevpada revspovndevn. Kuevsio vnevr adalah mevtovdev 

pevngunpulam data yang evfevktif apabila pevnevliti tahu te vntang variablev yang akan diukur dan 

tahu akan apa yang dapat diharapkan dari re vspo vndevn. Sevlain itu, kuevsio vnevr dapat bevrupa 

pevrtanyaan yang tevrbuka dan te vrtutup, dan dapat dibe vrikan kevpada revspovndevn sevcara 

langsung atau dikirim mevlalui intevrnevt, sevhingga co vcovk untuk digunakan apabila jumlah 

revspovndevn cukup bevsar dan mevncakup areva yang luas. 

  Sevtevlah uji co vba sevlevsai dan data dikumpulkan, data dipro vsevs. Data yang akan 

dipevrovlevh bevrsifat kuantitatif dan Devskriptif. Data devskriptif dipevrovlevh dari tim ahli bevrupa 

pevrtanyaan atau saran, se vdangkan data kuantitatif dipe vrovlevh dari nilai yang te vlah diisi ovlevh 

tim ahli dan revspovndevn didalam angkevt. Data yang te vlah disevbarkan me vlalui angkevt lalu 

dianalisis sevcara devskriptif mevnggunakan skala likevrt. 

Devngan mevnggunakan skala like vrt, variablev yang didapatkan akan diukur dan 

dijabarkan mevnjadi indikato vr variabevl. Sevlanjutnya, indikato vr tevrsevbut digunakan sevbagai 

dasar untuk mevmbuat kisi-kisi instrumevn yang tevrdiri dari pevrnyataan atau pevrtanyaan. 

Jawaban dari sevtiap itevm instrumevn yang mevnggunakan skala likevrt mevmpunyai gradasi 

dari yang sangat po vsitif sampai sangat nevgativev, sevpevrti: sangat baik, baik, cukup baik, 

kurang baik, sangat kurang baik. Instrume vn dalam skala likevrt itu sevndiri dapat dibuat 

dalam baik dalam bevntuk chevcklist. 
Pevnevlitian ini akan mevnganalisis data dari saran se vrta kritikan dari ahli me vdia, ahli 

matevri, sevrta pevsevrta didik. subjevk uji covba Analisis devskriptif pevrsevntasev akan digunakan 

untuk mevngovlah data kuantitatif me vnjadi pevrsevntasev. Kevmudian, kalimat devskriptif akan 

dibuat devngan mevnganalisis data uji co vba, data ahli mevdia, dan data ahli matevri. 

Kevlayakan provduk untuk digunakan sevbagai mevdia pevmbevlajaran ditevntukan ovlevh 

nilai pevrsevntasev skovrnya. Sko vr yang levbih tinggi me vnunjukkan bahwa provduk levbih layak 

untuk digunakan.   

 

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN 

Pevnevlitian ini tevrmasuk dalam pevnevlitian pevngevmbangan, yang bevrupaya mevmbuat 

suatu provduk dalam siste vm pevmbevlajaran yaitu pevngevmbangan kovntevn  kahovovt sevbagai 

mevdia pevmbevlajaran pevrmainan bovla bevsar mata pevlajaran pevnjas. Pevnevlitian 

pevngevmbangan adalah upaya untuk me vngevmbangkan dan mevnghasilkan suatu pro vduk 

bevrupa pevngevmbangan mevdia pevmbevlajaran pevrmainan bovla bevsar mata pevlajaran pevnjas.  

Provsevdur pevngevmbangan mevdia pevmbevlajaran pevrmainan bovla bevsar mata pevlajaran 

pevnjas ini mevnggunakan mo vdevl pevngevmbangan Bo vrg and Gall dari pe vnevlitian 

pevngevmbangan (R&D) mevrupakan pevnevlitian dan yang be vrtujuan untuk mevnciptakandan 

mevmvalidasi provduk pevndidikan devngan mevnggunakan provsevdur siklus, devskriptif, sevrta 

provsevdural.  

Model ini mencakup studi produk, pengembangan produk berdasarkan temuan, uji 

coba lapangan untuk mengevaluasi penggunaan produk, dan modifikasi produk 

berdasarkan hasil uji coba. 

Langkah awal melibatkan penelitian dan pengumpulan data. Ini termasuk studi 

literatur yang terkait dengan masalah yang diteliti serta persiapan untuk merumuskan 
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kerangka kerja penelitian. Analisis ujung depan dilakukan untuk mengidentifikasi masalah 

mendasar selama evaluasi pembelajaran, dengan observasi langsung yang mengungkapkan 

bahwa evaluasi pendidikan jasmani sering kali hanya berdasarkan soal-soal dari buku, 

yang membuat evaluasi tersebut terasa monoton dan kurang efektif. 

Selanjutnya, analisis peserta didik menunjukkan bahwa selama program MBKM di 

SMP Negeri 11 Kota Jambi, evaluasi nilai pada pelajaran permainan bola besar hanya 

menggunakan soal dari buku, dengan beberapa soal yang jawabannya tidak ada dalam 

materi yang diajarkan. Hal ini mengakibatkan hasil evaluasi siswa kurang optimal, 

sehingga diperlukan pengembangan evaluasi yang sesuai dengan materi yang telah 

diajarkan selama pembelajaran permainan bola besar. 

Analisis konsep diperlukan untuk mengetahui kandungan materi dalam bahan ajar 

atau media yang dikembangkan, dalam hal ini Kahoot sebagai media evaluasi 

pembelajaran. Analisis dilakukan selama proses evaluasi dengan mengidentifikasi objek 

yang ditampilkan dalam kuis Kahoot, yang dirancang berdasarkan kompetensi dasar yang 

ingin dicapai, yaitu permainan bola besar. Hasil analisis ini dirumuskan secara sistematis 

untuk membantu siswa dalam proses evaluasi pembelajaran. 

Analisis tugas dilakukan dengan menyusun materi berdasarkan analisis konsep. 

Materi yang disiapkan mencakup sepak bola, bola basket, dan bola voli. Setelah itu, siswa 

diberi tugas untuk mengevaluasi penguasaan materi yang telah ditampilkan melalui kuis 

Kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran. 

Tujuan pembelajaran atau indikator ditentukan berdasarkan kompetensi dasar yang 

tercantum dalam RPP. Kompetensi dasar ini dibagi menjadi beberapa materi, yang 

kemudian dimodifikasi dan disajikan dalam kuis Kahoot sesuai dengan tujuan evaluasi 

pembelajaran pada materi sepak bola, bola basket, dan bola voli. 

Pada tahap perencanaan, langkah-langkah yang dilakukan mencakup penentuan 

keahlian dan kecakapan yang terkait dengan masalah, penetapan tujuan yang akan dicapai 

pada setiap tahapan, dan studi kelayakan secara terbatas jika memungkinkan. 

Pengembangan konten Kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran permainan bola besar 

mata pelajaran pendidikan jasmani dilakukan dengan menyesuaikan media pembelajaran 

dengan materi yang diterapkan dalam pelajaran olahraga. Pemilihan media dan materi 

dilakukan untuk menentukan media evaluasi yang cocok dengan karakteristik mata 

pelajaran dan kebutuhan siswa, sehingga Kahoot digunakan sebagai media pembelajaran 

permainan bola besar. 

 

Tabel 1 Validasi matevri ovlevh validatovr ahli 

No Aspek yang dinilai Skor  

1 2 3 4 5 

1 Kevsevsuaian soval devngan kovmpevtevnsi dasar    √  

2 Kevsevsuaian soval devngan tujuan pevmbevlajaran     √ 

3 Kevluasan cakupan isi so val     √ 

4 Kevsevsuaian soval devngan isi matevri     √ 

5 Kevmudahan so val untuk dijawab     √ 

6 Kevsevsuaian gambar yang dibe vrikan    √  

7 Kevsevsuaian pevnyajian urutan soval evvaluasi     √ 

8 Kevsevsuaian soval evvaluasi yang dibevrikan     √ 

Jumlah 38 
 

Bevrdasarkan tabevl dari hasil validasi mate vri mevndapatkan skovr kevsevluruhana 38 

sevhingga tevrgovlovng kevdalam katevgovri sangat baik. 
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Tabel 2 Kategori Tingkat Validasi Ahli Materi 
No. Skala Nilai F1 % 

1 5 6 75% 

2 4 2 25% 

3 3 0 0% 

4 2 0 0% 

5 1 0 0% 

Tabel 2 diatas mevrupakan hasil te vs nilai jawaban 5 se vbanyak 6 devngan persentase 

75%, hasil tevs nilai jawaban 4 sevbanyak 2 devngan persentase 25%.  

Validato vr mevnyarankan dalam pevngevmbangan ko vntevn kahovovt sevbagai mevdia 

pevmbevlajaran pevrmainan bo vla bevsar mata pevlajaran pevnjas, dan tidak tevrpaku pada buku 

tevks yang tevrsevdia di sevkovlah sevrta gambar yang di tampilkan di se vsuaikan devngan 

pevmbahasan sevrta gambar  yang di se vsuaikan pevmbevlajaran. Hasil validasi me vdia dapat 

dilihat bevrdasarkan tabevl 3 dibawah ini: 

 

Tabel 3 Validasi media oleh validator Ahli 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kevtevpatan jevnis huruf     √ 

2 Kevtevpatan ukuran huruf    √  

3 Kevtevpatan warna huruf     √ 

4 Kevtevrbacaan tulisan     √ 

5 Kevtevpatan pevnggunaan Bahasa   √   

6 Pevnggunaan bahasa yang mudah dipahami     √ 

7 Kevsevsuaian pevmilihan warna     √ 

8 Kevsevsuaian suara/music devngan matevri     √ 

9 Kevtevpatan pevnggunaan gambar    √  

10 Kevtevpatan tata levtak gambar     √ 

11 Kevtevpatan pevnggunaan backgrovund   √   

12 Kevmudahan pevnggunaan me vdia     √ 

13 Kevmampuan mevdia untuk mevnambah pevngevtahuan siswa    √  

14 Kevmampuan mevdia untuk mevndovrovng siswa bevlajar 

mandiri 
    √ 

Jumlah 61 

 

Bevrdasarkan tabevl dari hasil validasi mate vri mevndapatkan skovr kevsevluruhana 61 

sevhingga tevrgovlovng kevdalam katevgovri sangat baik. 

 

Tabel 4. Kategori Tingkat Validasi Ahli Materi 
No. Skala Nilai F1 % 

1 5 9 64% 

2 4 3 21% 

3 3 2 14% 

4 2 0 0% 

5 1 0 0% 

 

Tabel diatas mevrupakan hasil te vs nilai jawaban 5 se vbanyak 9 devngan persentase 

64%, hasil tevs nilai jawaban 4 se vbanyak 3 devngan persentase 21%. hasil te vs nilai jawaban 3 

sevbanyak 2 devngan persentase 14%. Pada validasi ahli mevdia tevrlalu banyak kalimat yang 
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ditampilkan dan tampilkan kalimat dan gambar se vcara sevrevntak mevmudahkan siswa 

mevmahami matevri. 

 

Tabel 5. Validasi media oleh validator Ahli 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kevsevsuaian soval devngan kovmpevtevnsi dasar     √ 

2 Kevsevsuaian soval devngan tujuan pevmbevlajaran     √ 

3 Kevluasan cakupan isi so val     √ 

4 Kevsevsuaian soval devngan isi matevri     √ 

5 Kevmudahan so val untuk dijawab    √  

6 Kevsevsuaian gambar yang dibe vrikan    √  

7 Tampilan pevnyajian urutan so val evvaluasi     √ 

8 Tampilan soval evvaluasi yang dibevrikan     √ 

9 Tampilan gambar yang ditampilkan     √ 

10 Kevmudahan pevnggunaan mevdia     √ 

Jumlah 48 

 

Bevrdasarkan tabevl dari hasil revspovn guru mevndapatkan skovr kevsevluruhana 48 

sevhingga tevrgovlovng kevdalam katevgovri sangat baik. 

 

Tabel 6 Kategori Tingkat Respon Guru 
No. Skala Nilai F1 % 

1 5 8 80% 

2 4 2 20% 

3 3 0 14% 

4 2 0 0% 

5 1 0 0% 

Bevrikut mevrupakan hasil te vs nilai jawaban 5 se vbanyak 8 devngan persentase 80%, 

hasil tevs nilai jawaban 4 se vbanyak 2 devngan persentase 20%. Mevlakukan uji co vba 

kevlovmpovk kevcil awal dalam skala te vrbatas. Yang mana devngan mevlibatkan subjevk sevbanyak 

10 siswa. Uji covba kevlovmpovk kevcil dilakukan tevrhadap 10 o vrang siswa di kevlas IX. Adapun 

hasil uji covba bisa dilihat bevrdasarkan tabevl dibawah ini: 

 

Tabel 6 Hasil Uji coba Kelompok Kecil 
No Nama Total Skor Ideal % Kategori 

1 Quevnsya Zaskia Anajwa 40 50 80 Baik 

2 Zahwa faiza zaskira 43 50 86 Sangat Baik 

3 Nadim Aufa Ruswantov 38 50 76 Baik 

4 Dimas Andrian Dinata 45 50 90 Sangat Baik 

5 Rafi Riski putra 44 50 88 Sangat Baik 

6 Natsya E vryov 42 50 84 Sangat Baik 

7 Iftihatun Nasifah 50 50 100 Sangat Baik 

8 Umo v Hardiansyah 36 50 72 Baik 

9 Syevdah Hilwa 50 50 100 Sangat Baik 

10 Revsya Pranata 43 50 86 Sangat Baik 

Jumlah 471  

 

Bevrdasarkan hasil uji co vba kevlovmpovk kevcil dipevrovlevh hasil praktikalitas 10 o vrang 

siswa bevrada 47.1%. Hal ini be vrarti bangan ko vntevn kahovovt sevbagai mevdia evaluasi pevnjas 

untuk pevmbevlajaran siswa sudah tevrmasuk pada katevgovri sangat baik. 
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Tabel 7 Data Kategori Tingkat Responden 
No. Skor F1 % 

1 42-50 7 70% 

2 34-41 3 30% 

3 26-33 0 0% 

4 18-25 0 0% 

5 10-17 0 0% 

 

Bevrikut mevrupakan hasil te vs nilai jawaban 42-50 sevbanyak 7 devngan persentase 

70%, nilai jawaban 34-41 sevbanyak 3 devngan persentase 30%. 

Pevrbaikan tevrhadap provduk awal yang dihasilkan be vrdasarkan ujico vba awal atau 

kevlovmpovk kevcil. Pevrbaikan ini be vsar kevmungkinan dilakukan satu kali hanya pada tampilan 

gambar yang levbih mevmbuat siswa atusias untuk me vngikuti pevmbevlajaran, sevsuai devngan 

hasil yang dapatkan dalam uji covba tevrbatas, sevhingga dipevrovlevh draft provduk (movdevl) 

utama yang siap diuji co vba kevpada kevlovmpovk yang le vbih bevsar. Uji co vba utama yang 

mevlibatkan dari dua ke vlas. Pada ujico vba lapangan dilakukan te vrhadap 25 o vrang siswa di 

kevlas IX. Adapun hasil uji co vba bisa dilihat bevrdasarkan tabevl dibawah ini: 

 

Tabel 8. Hasil Uji covba Kevlovmpovk Bevsar 
No Nama Total Skor Ideal % Kategori 

1 Syifa Maisaro vh guntovro v 34 50 68 Baik 

2 Nevisa Aure vlia 43 50 86 Sangat Baik 

3 Yustika 47 50 94 Sangat Baik 

4 Atifah Jahra 40 50 80 Baik 

5 Saina Nazwa Zafira 48 50 96 Sangat Baik 

6 Zahwa aulia 40 50 80 Baik 

7 Rifdah Khairiyah 36 50 72 Baik 

8 Siti zakiyah 36 50 72 Baik 

9 Rina Naviana 44 50 88 Sangat Baik 

10 Vino v satria 47 50 94 Sangat Baik 

11 Ammar Fuhri 41 50 82 Baik 

12 Zaki Maulana 39 50 78 Baik 

13 M So vlevh udin 35 50 70 Baik 

14 Muhammad Rasya 37 50 74 Baik 

15 M.Rafi 40 50 80 Baik 

16 Zahta sifa 47 50 94 Sangat Baik 

17 Sanandra Sevvilla 39 50 78 Cukup Baik 

18 Sifa Khairuninisa 50 50 100 Sangat Baik 

19 M. Rifo v  43 50 86 Sangat Baik 

20 Fevsicevl junito v 26 50 52 Cukup Baik 

21 Zio v Rizki 26 50 52 Cukup Baik 

22 Uli Arta P 42 50 84 Sangat Baik 

23 Farah Zakiyah 43 50 86 Sangat Baik 

24 Nur Azizah 40 50 80 Baik 

25 Nadirah 39 50 78 Baik 

Jumlah 1002  

Rata-rata 40.08  

 

Bevrdasarkan hasil uji co vba kevlovmpovk bevsar dipevrovlevh hasil praktikalitas 25 o vrang 

siswa bevrada 4.08%. Hal ini be vrarti bangan ko vntevn kahovovt sevbagai me vdia evaluasi 

pevmbevlajaran pevnjas untuk pevmbevlajaran siswa sudah te vrmasuk pada katevgovri baik. 

 

Tabel 9 Data Kategori Kelompok Besar 
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No. Skor F1 % 

1 42-50 10 40% 

2 34-41 12 48% 

3 26-33 3 12% 

4 18-25 0 0% 

5 10-17 0 0% 

 

Bevrikut mevrupakan hasil te vs nilai jawaban 42-50 sevbanyak 10 devngan persentase 

40%, nilai jawaban 34-41 sevbanyak 12 devngan persentase 48%. nilai jawaban 26-33 

sevbanyak 3 devngan persentase 12%. 

Operational product revision (revisi produk) adalah pevrbaikan/pevnyevmpurnaan 

tevrhadap hasil uji co vba levbih luas, sevhingga provduk yang dikevmbangkan sudah me vrupakan 

devsain mo vdevl ovpevrasio vnal yang siap divalidasi. Pada hasil validasi ke vlovmpo vk bevsar mevdia 

pevmbevlajaran kovntevn kaho vovt sevbagai mevdia evaluasi pevmbevlajaran pevnjas dikatakan baik, 

sevhingga mevdia ini sudah dapat di gunakan se vbagai mevdia pevmbevlajaran yang dapat di 

gunakan guru pada matevri bovla bevsar atau  sevkovlah lainnya sevbagai pevndukung mevdia 

bevlajar. 

Pada tahap Final pro vduct revvisiovn (revvisi pro vduk final), Dissevminatiovn and 

implevmevntatio vn (devsiminasi dan imple vmevntasi), untuk mevnguji movdevl o vpevrasio vnal yang 

tevlah dibuat sudah di katakana sevlevsai, dikarevnakan pada tahap Final pro vduct revvisiovn 

sudah tidak ada pevrbaikan kevmbali pada mevdia yang dike vmbangkan, sevdangkan pada tahap 

Dissevminatiovn and implevmevntatio vn pevnevliti mevmiliki kevtevrbatasan waktu se vrta biaya untuk 

mevnyevbar luaskan kevpada sevluruh sevkovlah yang bevrada di Kovta Jambi, sevhingga mevdia ini 

hanya tevrbatas pada uji co vba kevlovmpovk bevsar. 

 Data yang di analisis dalam pe vnevlitian ini adalah hasil data yang di pe vrovlevh dari 

pevngisian angkevt ovlevh tim ahli pada saat validasi dan dari re vspovn guru sevrta pevrsevpsi asiswa 

pada saat uji kevlovmpo vk kevcil. Data dalam pevnevlitian ini adalah hasil data dalam be vntuk 

angkevt. Pada panevlitian ini, instrume vnt bevrupa angkevt. Data angkevt dianalisis de vngan skala 

linkevrt. Dalam skala linkevrt pevrnyataan-pevrnyataan yang diajukan o vlevh revspo vndevn. 

Pevngevmbangan ko vntevn kahovovt sevbagai mevdia pevmbevlajaran pevrmainan bo vla bevsar 

mata pevlajaran pevnjas untuk pevmbevlajaran siswa ini diharapkan dapat me vnjadi covntovh 

mevmbuat mevdia pevmbevlajaran. Sevlain itu, guru dan calo vn guru diharapkan me vmahami cara 

mevmbuat mevdia pevngevmbangan kovntevn kahovovt sevbagai mevdia pevmbevlajaran yang baik dan 

bevnar agar siswa aktif dalam be vlajar, karevna pevngevmbangan kovntevn kaho vovt sevbagai mevdia 

pevmbevlajaran ini sangat me vnevntukan kevbevrhasilan siswa dalam me vmpevrovlevh pevngalaman 

bevlajar.  

Pevngevmbangan ko vntevn kahovovt sevbagai mevdia pevmbevlajaran yang te vlah dirancang  

sevbevlum di ujicovbakan juga tevlah divalidasi ovlevh pakar pevndidikan sevhingga dipevrovlevh 

pevngevmbangan kovntevn kahovovt sevbagai mevdia pevmbevlajaran yang tevlah dinyatakan valid. 

Sevtevlah mevdia dinyatakan valid, ke vmudian diujico vbakan untuk mevngevtahui kevpraktisan 

dalam pevnggunaanya. 

Validasi yang dilakukan pada pe vnevlitian ini me vnevkankan pada validitas me vdia dan 

validitas matevri. Validitas isi disini dinyatakan valid o vlevh validato vr karevna mevdia yang 

dikevmbangkan tevlah sevsuai devngan matevri yang sevharusnya disajikan dan validitas me vdia 

dinyatakan valid o vlevh validato vr karevna susunan pevrangkat pevmbevlajaran yang 

dikevmbangkan tevlah mevmevnuhi syarat-syarat pevnyusunan mevdia yang baik.  

 Hasil validasi di atas menunjukkan bahwa mevdia yang dihasilkan tevlah tevruji 

kualitasnya dan tevlah dinyatakan valid ovlevh validatovr. Validasi dilakukan pada pevnevlitian 

ini mevnevkankan pada validitas mevdia dan validitas matevri. 
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Hasil validasi mevnunjukkan bahwa mevdia yang dihasilkan te vlah tevruji kualitasnya 

dan tevlah dinyatakan valid o vlevh validato vr. Sevhingga tahap se vlanjutnya dalam pevnevlitian ini 

dapat dilanjutkan yaitu be vrupa tahap ujico vba. Hal ini dipevrtevgas ovlevh pevndapat yang 

dikevmukakan ovlevh Riduwan (2008: 98) bahwa” sevtevlah validitas sevlevsai dari para ahli, 

maka ditevruskan devngan langkah sevlanjutnya yaitu ujico vba instrumevn”.  

Hasil ovbsevrvasi mevdia dapat disimpulkan bahwa me vdia sudah praktis. Be vrikut ini 

diuraikan tevntang praktikalitas me vdia dinilai dari bevrbagai aspevk yang tevrtinggi pada aspevk 

mevmbuat siswa tevrmovtivasi untuk mevngikuti provsevs bevlajar, mevdia dapat me vmpevrmudah 

mahasiswa dalam mevmahami matevri, provsevdur kevrja dapat mevmbantu mevnguatkan ingatan 

siswa pada kovnsevp matevri yang tevlah dibevrikan. 

Pevnilaian kevpraktisan mevdia ini sudah praktis digunakan o vlevh mahasiswa. 

Bevrdasarkan pevnilaian mevdia ovlevh dovsevn, mevdia dianggap te vlah mevmpunyai kevpraktisan 

yang baik. Artinya pevnuntun mevdia untuk pevmbevlajaran siswa dan minat bevlajar 

mahasiswa, provsevs pevngevmbangan mevdia yang sevdevrhana jika dikevmbangkan o vlevh pihak 

sevkovlah-sevkovlah khususnya yang mevngikuti o vlahrag dapat mevncapai devngan baik.  

 

KESIMPULAN 

 Produk pengembangan konten Kahoot sebagai media evaluasi pembelajaran 

pendidikan jasmani dinyatakan valid oleh tim ahli dengan rata-rata nilai 38 untuk materi 

dan 61 untuk media, keduanya dalam kategori sangat baik. Respon guru juga menunjukkan 

kategori sangat baik dengan rata-rata nilai 48. Uji coba pada siswa menunjukkan 

praktikalitas yang baik, dengan 47,1% dari 10 siswa dalam kelompok kecil dan 40,08% 

dari 25 siswa dalam kelompok besar berada dalam kategori sangat baik dan baik. Ini 

menunjukkan bahwa Kahoot sebagai media pembelajaran permainan bola besar pada mata 

pelajaran pendidikan jasmani sudah termasuk dalam kategori praktis. 
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